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1. Utilizacio da Ferramenta de Corte:

Corte e alteragido das dimensées de uma imagem.

1.1. Abrir a Imagem.

Abre o menu File e selecciona a opeao Open.

Procura o ficheiro Imagem_1.

1.2, Cortar a imagem.

Activa a ferramenta Crop izt ¢ efectna a seleccdo da imagem que desejas manter. Nota que

vais excluir todo o resto.

Na Barra de Opgaes, define o grau de opacidade da parte da imagem que vai ser excluida para

it ¥
90% - Opacity i | 0%

(Se necessario podes reajustar a Fona a recortar, utilizando as algas de dimensionamento.)

1.2.1. Efectuar o Recortte.

Confirma o recorte da imagem.

1.2.1.1. Tecla Enter

1.2.1.2. Duplo cligue na drea demarcada

1.2.1.3. A partir da Barra de Op¢ies: Anular a Seleceio Q Efectuar o Corte v

1.2.2. Guardar com o nome imagemlI_recortada.

1.3. Redimensionar a imagem.

Abre, novamente, o ficheiro Imagem_1.

Abre o menu Image e selecciona a opcdo Image Size... (ou combinagio de teclas

Alt+Ctrl+1).

TIC — Ficha de Trabalho 1 — Mod. 3 1




D UNIAO EUROPEIA
s POTENCALHUNANG FUND O Social Europeu Escola Secundaria

Caldas de Vizela

Image Size &‘ Image Size El
Pixel Dirnensions: 884, 3K Pixel Dimensions: 1,640
wadini (520 | [pok v (o) with: (721 | [k v e ]
=2 i FEER
Document Size: Docurnent Size:
Width: m v
Height: o -
ResolLtion: Resolution:
[ constrain Proportions [ constrain Proportions
[ resample Image: [ Resample Image:

1.4. Grava (Menu File, opcio Save As) cada uma das imagens resultantes com os nomes,
respectivamente, Imagem_1A e ImagemiB .

1.5. Verifica o tamanho dos ficheiros resultantes (Utiliza o Explorador do Windows):
1.5.1. Imagem_1 Tam:
1.5.2. Imagem_1A Tam:
1.5.3. Imagem_1B Tam:

2. Utilizacao da ferramenta Pattern Stamp (Carimbo de Padrio) gc%‘.

2.1. Alteragdo do fundo de uma imagem utilizando um padrao.

Abre a imagem imagem_2.jpg.
Activa a ferramenta Magic Wand (V arinba Magica) . %) Modifica a tolerancia na Barra de Opgies para o

Tolerance: [#] Anti-alias  [v]Contiguous  [] Sample All Layers
valor 30 .
Faz um cligue no fundo. Toda a zona adjacente a mesma cor (dentro da tolerincia especificada) fica

seleccionada.

Podes adicionar ontras zonas da imagem que contenbam o mesmo fundo se clicares em

opgdes do comando.

Activa a ferramenta Pattern Stamp (Carimbo de Padrio) XV-%A . Define o tamanho do pincel para 100.
Escolbe o padrio ﬁ Pinta o interior da Zona seleccionada.

Repete o procedimento até todo o fundo da da imagem ficar com o padrio especificado.

Grava com 0 nome imagen_2.jpg.
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2.2.  Correcgdao de uma imagem utilizando um padrio.

Abre o ficheiro de imagem canoagem_inicio e tenta coloca-lo igual a seguinte imagem:

Sugestio:

Usa a ferramenta Pattern Stamp para disfarcar a parte superior da imagem onde existe alguma

ondulacio.

Seleciona nm rectangulo de mar e vai ao menn — Edit — Define Pattern.

Usa o novo padrio na parte da imagem que pretendes corrigir.

Guarda com a extensdo jpg, com nome canoagem_final.
3. Abre a imagem Picareta e tira a picareta a0 homem. Guarda com a extensio jpg, com

nome Homem sem Picareta.

4. Utilizagdo da ferramenta Healing Brush (Pincel de Reparagio) \))/ 4.

Retoque e correcgido de uma fotografia

Abre a imagem foto_reparar.jpg.

Utiliza a ferramenta Healing Brush (Pincel de Reparagio) .;‘/,) para retocar a fotografia.

Posiciona o cursor na ona que servird como ponto de origem (parte da imagem que vai fundir com a Zona a

reparar) - prime a tecla ALT e clica no botao esquerdo do rato.
Liberta o botao esquerdo do rato, e pinta de forma cuidadosa as imperfeicies da fotografia.
Guarda com o nome fotografia_reparada.

4.1. Faz a correcgdo da fotografia: fotografia antiga.jpg.

5. Abre a imagem Crocodilo e tira o crocodilo da banheira. Guarda com a extensdo

ipg, com nome Banheira.
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6. Correcgao dos olhos vermelhos de uma fotografia.

Abre a imagem menina_olhos_vermelhos.jpg
Activa a ferramenta Red Eye Tool (correccao de olbos vermelhos) .

Faz um cligue simples dentro da zona de cada olho.

Correcgio para uma determinada cor:

Na  caixa de  ferramentas, activa a  ferramenta  Color  Replacement — (Substituicao  de  Cor)

i"] n f'Brush Taool

‘/jr' Pencil Tool B
[ l'y Color Replacernent Toaol ] B

Na caixca de Ferramentas selecciona a cor que pretendes para cor de primeiro plano ®

6.1. Faz a correcgio de olhos vermelhos a fotografia bebé_olhos_vermelhos.jpg.

7. Selecgdao de uma Imagem, usando as ferramentas LASSO.
7.1. Abre a imagem violeta.jpg.

7.2. Utilizando a ferramenta Magnetic Lasso (Lagco Magnético), selecciona a zona da imagem s6 com a

flor.

A ferramenta Magnetic Lasso faz a medicio do contraste cromdtico entre os pixeis, tendo em conta a
tolerdncia estabelecida, e desenba uma seleccdo a medida que se avanga com o cursor. Esta ferramenta si
Sfunciona com imagens onde existe algum contrarste cromatico. Se a tecla ALT for premida a medida que se

selecciona, alterna-se para ontro tipo de Lago.

A Ferramenta Quick Mask, mostra se a flor estd bem seleccionada ou nao, e permite efectuar uma

correcgao. +

@]

Para efetuar a correcgio:

A

Pincel simples: “Retirar” partes da imagem selccionadas indevidamente.

Borracha simples: Acrescentar partes de imagem a selecgdo incial.
...nfo tires a selecgdo, e prossegue no préoximo ponto...

7.3. Ajustar a imagem utilizando a opgao Color Balance

7.3.1. Abre o menu Image > Adjustments e selecciona a opgao Color Balance.
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7.3.2. Utiliza os reguladores dos trés canais para efectuares uma alteragio cromitica a zona
seleccionada. (MAS...ainda nao tires a selec¢do, e prossegue no proximo
ponto...)

7.3.2.1. Aplicagdo de um gradiente.

7.3.2.1.1. Inverte a seleccdo que obtiveste no primeiro passo. Para isso abre o menu Select

e selecciona a opgio Inverse.

.:| Gradiant Tool

7.3.2.1.2. A nova zona seleccionada, aplica um gradiente 4 tua escolha -
7.3.2.1.3. Guarda a tua criacdo, com o nome violeta_ex_7.
8. Manipulagao de Cor
8.1.1. Abre a imagem cravo.jpg
8.1.1.1. Altera o fundo da imagem para preto (uniforme).
8.1.1.2. Guarda a imagem obtida com o nome cravo_ex_8A.
8.1.2. Altera as cores da flor, trabalhando com as seguintes opgdes:
8.1.2.1. Image > Adjustments op¢ao Color Balance.
8.1.2.2. Guarda a imagem obtida com o nome cravo_ex_8B.
9. Efeito Cartoon
9.1. Abre a imagem bandadesenhada, ¢ certifica-te que a imagem esta

no modo de cor RGB( para saber isto vai a Image> Mode> RGB

Color). Ap6s conferires pressiona Ctrl+] para duplicar a /ayer.
9.2. Selecciona Filter> Artistic> Poster Edges.
9.3. Entra em Image> Adjustments> Brightness/Contrast e define os

seguintes valores para Brightness: (10) e Contrast: (30).

9.4. Selecciona Filter> Artistic> Cut Out. O efeito cartoon estara
terminado!

9.5. Guarda com o nome cartoon.

10. Faz Efeito Cartoon a uma foto seleccionada por ti.

11. Abre a imagem embarcacio.
11.1. Altera o enquadramento do barco “Menina”, de forma que fique na posicio
horizontal.
11.2.Elimina toda a imagem que envolve o barco (Coloca um fundo transparente).

11.3.Com as ferramentas que consideres mais adequadas, altera a

v

matticula do barco.

11.4.Coloca um fundo personalizado a volta do barco.

11.5.Guarda o trabalho com o nome embarcag¢ido_novo.
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