EDICAO E TRATAMENTO

g DE IMAGEM ESTATICA

Photoshop CS (Creative Suite)



AMBIENTE DE TRABALHO

9 Adobe Photoshop
File Edt Image Lawer Select Fiker  Wiew Qwindow JHelp
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* CAIXA DE FERRAMENTAS
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PALLETES

Arrange
\Warkspace

Brushes
Channels
Character
v Color
File Browser
Histogram
v History
Info
Layer Comps
v Lavers
v Mavigator
v Options
Paragraph
Paths
Styles
Swatches
Tool Presets
v Tools

Status Bar

v 1007.psd

Actions  Alt+F9

FS
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@ Help
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Navigator ™\ Info Histogram >
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Color ™\ Swatches ™\ Styles »
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4. Patch Tool
3

Patch Tool

Desele v
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Layers X\ Channels ™ Paths »

[Normal v | Opacity: | 100% * |
Lock: ] & b @ Fill: | 1009 »
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) Effects

¥ Drop Shadow
#» Bevel and Emboss

] !_I Background a

9 9ae

. 0 O » & F



‘L Abrir uma Imagem

= Menu File, Opcao Open



i REDIMENSIONAR UMA IMAGEM

(L
2
G
a

Menu /mage — Opcao Image size

Image Size

(- Pixel Dirmensions: 1,640

~

Width: | G pixels hd :|
]
Height: | 793 pixels hd
4
/— Dacument Size: =\
Width: | 25,44 Crm v :|
(]
Height: | 27,98 o v
\RESDMtiDﬂ: 72 pixelsfinch ~— » /
I Scale Styles

[ Constrain Proportions @

I Resample Image:

Bicubic

&

Ata...

Dimensdes em pixeis da Imagem
Activa

Dimensoes e resolucao da imagem
para impressao.

Redimensionar os efeitos simulta-
neamente com a imagem

Manter as proporcoes (altura e
largura) durante o redimen-
sionamento.

Opgao para alteracao da resolugao
da imagem: com a caixa activada,
mantém-se o numero de pixeis e
altera-se a altura e a largura da
imagem.



FERRAMENTAS de SELECCAO e

i de CORTE

Ferramenta de Seleccao -
Marquee

L—aJj =

[ ™ [_} Rectamgular Marquee Toal
.:_:. Elliptical Marquee Tool
==za Single Row Margques Tool

E Single Column Marquee Tool

Selecciona partes de uma imagem
segundo formas geométricas
regulares.

Ferramenta de Seleccao —

Q Lasso
= Q Lasza Tool

‘g,;fl Paolygonal Laszo Tool
'ﬁ- Magnetic Lasso Tool

L
L
L

Selecciona partes de uma imagem
de uma forma irregular, livre.

t-l’_ Crop

Ferramenta de Corte —

Corta, excluindo definitivamente
partes de uma imagem.




i FERRAMENTA VARINHA MAGICA

e = Selecciona uma parte da imagem, com base

nas semelhancas de cor.

=« Indicar na Barra de Opcoes um valor de

Magic Wand tolerancia (entre 0 e 255).

= O Numero de pixeis de cor semelhante a do

pixel em que se clicar, vai ficar dentro da

seleccao



‘.L FERRAMENTAS de COR

CUll=7 R O

o
e

Seleccao e alternancia
entre cores —

Color Swatches

Selecciona a cor para objectos em
primeiro plano e para o fundo,
permitindo inverter a seleccao feita
entre fundo e primeiro plano.

CRANDASMESEN ALY




i FERRAMENTA PINCEL

S #

Cule> CRUER & O

AN LIRS

= ﬁV EBruzh Tool

J,:H Pencil Taol

l}V Color Replacernent Tool E

& Pincel — Brush Pinta
i Lapis — Pencil Desenha
57 Substituicao de Cor — Faz a subsituicao de uma cor,

Color Replacement

dentro de uma tolerancia




FERRAMENTAS de CARIMBO

LN

n % Zlone Starmp Tool
5% Pattern Stamp Tool =

Efectua uma duplicacao copiando

uma zona da imagem, e colocando-
% Carimbo de Clonagem — a noutro local dessa imagem, ou de
Clone Stamp outra que esteja aberta no

ambiente de trabalho. (
)

Aplica na imagem, de forma
5% Carimbo de Padrao - continua, um padrao de entre os

Pattern Stamp disponiveis na opcao Padroes
(Pattern)




i FERRAMENTA BORRACHA

) Eraser Tool

1’53 Background Eraser Toal E
7 Magic Eraser Tool

Apaga a imagem, substituindo-a

#4| | Borracha Normal — Eraser pela cor de fundo.
e Borracha para o fundo — Apaga o fundo, tornando-o
Background Eraser tranparente.
Borracha Madica — Madic Apaga todos os pixeis que estejam
7 Eraser g 9 dentro de uma  tolerancia

prédefinida.




i FERRAMENTAS DE CORRECCAO

& ]
L

Ferramentas de
Correccao

Permitem efectuar varios tipos de
correcgao na imagem.

59 Spat Healing Brush Tool
-.})) Healing Brush Tool

{; Patch Toal

1
1
1
1

'EE Red Eve Tool

&

Pincel de Reparacao
(Healing Brush)

Corrige uma parte da imagem,
copiando outra parte, misturando-a

com a area a reparar. (
)

Remendo
(Patch)

Corrige uma parte da imagem,
permitindo a utilizacago de uma
seleccao irregular, livre.

Correcgao de Olhos
Vermelhos

(Red Eye Tool)

Substitui a cor da area
seleccionada.




UTILIZACAO DE CAMADAS
i (LAYERS)

= Uma camada € como uma pelicula de

acetato onde se podem desenhar ou
colocar imagens que, quando
sobrepostas,  possibilitam ver a

transparéncia.



UTILIZACAO DE CAMADAS
(LAYERS)

Layer 1 - filme

Layer 2 - Olho

o

La'er 3-Céu

Layer 4 - Planeta



UTILIZACAO DE CAMADAS
i (LAYERS)

= As camadas superiores tapam as inferiores

= Se nas camadas superiores existirem zonas

transparentes, estas deixam ver as camadas
inferiores

= A transparéncia das camadas pode ser
regulada.



UTILIZACAO DE CAMADAS
i (LAYERS)

s As camadas sao uma funcionalidade
muito util

=« Permitem realizar trabalhos onde se podem
incluir varias imagens em camadas
diferentes;

= ...trabalhar em cada uma separadamente
sem interferir com as restantes.



TRABALHAR COM CAMADAS
i (LAYERS)

= Através da palette LAYERS, pode-se
configurar as propriedades das camadas

= Renomear

= Alterar a posicao

= Alterar a Transparéncia
» Alterar a visibilidade

= Blogquear




